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1. Introducción 

Hoy tenemos aquí un Crackme de los que te hacen temblar las conexiones neuronales. 

Estamos acostumbrados al típico serial asociado a un nombre y a veces nos 

sorprenden. 

El Crackme data del año 2000, está realizado por aLoNg3x y lo tenéis colgado en 

crackmes.de. En crackmes.de también disponéis de una solución muy elegante 

realizada por cronos, pero que no acaba de saciar nuestro afán de descubrir todas las 

soluciones posibles. 

2. El algoritmo 

Abrimos el Crackme con Olly y enseguida encontramos la rutina de comprobación junto con 

los mensajes de éxito y error. Os dejo la rutina comentada como siempre. 

 

 

http://www.garikoitz.info/blog/archivos/otros/tutorial_cronos.html
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La primera dificultad que podemos encontrar es que utiliza instrucciones FPU y coma 

flotante, ya que si no tenemos la vista entrenada nos puede resultar un engorro. 

Superado esto, la rutina de comprobación se puede resumir así: 
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 x1 * x2 != 0 

 x1 != x2 

 x1 > 1 y < 10^10 

 x2 > 1 y < 10^10 

 Floor[10^16 * sin(x1) * sin(x2)] = 0 

A priori no parece que tenga mucha dificultad, pero vamos a analizarlo más 

concienzudamente. Necesitamos que la parte entera del resultado de la 

multiplicación sea 0, algo que parece sencillo, pero fíjate que la constante 10^16 nos 

obliga a su vez, a que el resultado del seno sea muy pequeño, cosa que como 

comprobareis limita mucho los resultados satisfactorios. 

3. Repasando trigonometría 

Cuando nos enseñó nuestro profesor la función del seno nos hizo el siguiente dibujo: 

 

Partiendo de la circunferencia unitaria, podemos concluir que el seno de alpha es 

igual a la altura x. Como lo que nos interesa a nosotros es que el seno sea muy 

pequeño, en realidad estamos buscando que la x sea lo más pequeña posible. 

Llegamos entonces a la conclusión de que las soluciones para enteros entre 1 y 10^10 

van a ser muy reducidas. Además nos percatamos que el ángulo alpha va a tener que 
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estar muy próximo a 0º – 360 (0 – 2π) y a 180º (π). En el siguiente gráfico queda claro 

el estrecho margen en el que nos movemos. 

 

Si habéis leído la solución de cronos ahora le encontrareis algo más de sentido a por 

que él utilizó fracciones continuas de π y cogió como resultado los numeradores más 

cercanos a 10^10, en su caso 245850922 y 411557987. 

4. Análisis operacional 

Vamos a analizar un ejemplo operacional. 

 

Como veis, el exponente negativo (^-17) debe ser mayor que el positivo (^16) para tener éxito. 

http://www.garikoitz.info/blog/archivos/otros/tutorial_cronos.html


 

6 
 

5. Fuerza bruta 

Lo que vamos a hacer a continuación es buscar todos los senos con exponente 

negativo ^-8 o ^-9 de enteros entre 1 y 10^10, y vamos a cruzar los resultados para 

determinar todos los resultados válidos. 

Preparamos el programa y le dejamos trabajar. En principio vamos a filtrar todos los 

resultados que tengan exponente negativo y luego ya aislaremos los que nos 

interesan. Esto lo hago por curiosidad. 

 

La fuerza bruta nos arroja 63663 resultados con exponente negativo entre ^-5 y ^-9, 

de los cuales solamente nos quedamos con 65, que son los comprendidos a 

exponentes de entre ^-8 y ^-9. Los números mágicos son los siguientes: 
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Los rojos son exponentes ^-9, el resto ^-8. 

La mayoría de estos números solo valen con ciertas combinaciones, de hecho, ninguno 

vale para todos. Esto se debe, a parte del propio exponente, a que hay senos positivos 

y negativos y para hacer válido a un seno negativo hay que combinarlo con otro 

negativo. Esto último se debe únicamente a la interpretación que hace el Crackme. 

 Finalmente cruzamos los resultados y obtenemos 44 combinaciones de seriales 

válidos que si obviamos repeticiones se reducen a la mitad. 
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Combinaciones válidas: 

 

6. Conclusiones 

Tanto trabajo para al final obtener 22 combinaciones posibles. Finalmente comentar 

que si aLoNg3x no habría puesto el límite en 10^10, habría soluciones infinitas. 

7. Enlaces 

  Crackme 
 

  Archivos del proyecto (programas, logs...) 
 

  Solución de cronos 
 

  Instrucciones FPU 
 

  Fracción continua o cual es la mejor aproximación (Gaussianos) 
 

  Circunferencia unitaria (Video) 
 

  Función Seno 
 

  Función Floor 

8. Crackeando Crackmes by deurus 

 https://mega.co.nz/#F!88BRwYoT!O0TzTSZYCdczKLOrfrOyGw 

 Lolabits.es/blogcracking (Clave: blogcrackhack) 
 

http://crackmes.de/users/along3x/zebra_/
http://www.garikoitz.info/blog/archivos/keygens/proyecto_zebra.zip
http://www.garikoitz.info/blog/archivos/otros/tutorial_cronos.html
http://en.wikipedia.org/wiki/X86_instruction_listings
http://gaussianos.com/fraccion-continua-o-cual-es-la-mejor-aproximacion/
https://www.youtube.com/watch?v=5yE97zbxoEc
http://es.wikipedia.org/wiki/Seno_%28trigonometr%C3%ADa%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Funciones_de_parte_entera#Funci.C3.B3n_piso.2Fsuelo.2Fparte_entera
https://mega.co.nz/%23F!88BRwYoT!O0TzTSZYCdczKLOrfrOyGw
http://lolabits.es/deurus/BlogCracking

